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��Préface

Bienvenue à Burn It

Félicitations !



Vous avez opté pour un logiciel qui se distingue sur plusieurs plans.



Burn It a été réalisé pour un usage professionnel, et se caractérise par sa simplicité d'utilisation et sa vitesse de traitement.

�Responsables de Burn It



Programmation :		Axel Deising

				Michael Siegel



Manuel d'utilisation :		Axel Deising

				Michael Siegel



Traduction française : 	Zafer Kantar





Les informations dans ce document ne tiennent pas compte de protections sur oeuvres déposées.



Les marques sont utilisées sans garantie d'autorisation.



La compilation des informations ci-après a été réalisée avec le plus grand soin. Malgré cela, il doit rester quelques coquilles.



Les éditeurs et les auteurs ne prennent pas la responsabilité d'éventuelles mauvaises instructions et des conséquences qui s'ensuivent.

�Marques déposées

AMIGA est une marque déposée de ESCOM AG, Bochum.



Tous les autres produits mentionnés dans ce guide sont des marques déposées des compagnies auxquelles ils appartiennent.



Burn It est Copyright 1996-1998 de DnS.



DNS se réserve le droit d'améliorer et de modifier ce produit à n'importe quel moment et sans préavis.



Ce mode d'emploi et le logiciel qui y est décrit sont sous Copyright de DNS. Tous droits réservés.





Toute copie partielle du mode d'emploi, toute duplication, tout transfert vers un support électronique ou autre ne peuvent avoir lieu sans l'autorisation écrite de :



DnS

Am Walde 3a



D-28816 Stuhr

Allemagne



�Garantie d'utilisation



DnS ne prend aucune responsabilité vis à vis de la qualité de ce mode d'emploi, de son caractère utilisable, ni de son adéquation avec un objectif donné.



Burn It a été développé et homologué avec le plus grand soin. Cependant, les auteurs ne se portent pas garants contre les dommages qui pourraient résulter directement ou indirectement de l'utilisation de Burn It. Ceci est valable pour le mode d'emploi et les autres programmes joints.







Vous utilisez ce programme à vos risques et périls !



�Prix et distribution

Prix suggéré :



199 DM





Pour les utilisateurs enregistrés uniquement, la Hotline technique est la suivante :



DnS

Axel Deising

Am Walde 3a



D-28816 Stuhr

Tel : +49 4206 71 27

Fax : +49 421 455 455

ou bien

E-Mail : TitanHB@vossnet.de



Vous pouvez joindre la Hotline du Lundi au Vendredi de 15:00 à 18:00.



La boite aux lettres de la Hotline est au numéro de téléphone :	+49 421 43 88 29

			(24h, 28.800 bauds, V42).

�Distribution :



Titan Computer

Mahndorfer Heerstr. 80a

D-28307 Bremen

Allemagne



Tél : +49 421 481620

Fax :	+49 421 481620

E-Mail : TitanHB@vossnet.de



Horaires d'ouverture :



Lu.-Ve.	10:00-13:00 et 15:00-19:30

Sa.		10:00-14:00



�Configuration requise

Avant de lancer Burn It, veuillez prendre connaissance du matériel nécessaire.



Configuration de la machine



L'utilisation de Burn It nécessite un système Amiga avec un processeur 68020 ou mieux.



Un disque dur et la version 3.0 du kickstart sont nécessaires.



Le disque dur doit contenir plus de 650 M.Octets libres, afin d'y stoker l'image complète d'un CD. Le minimum de mémoire requis est de 4 MO.

Remarque : pour la RAM, mieux vaut en avoir le plus possible.



Burn It devrait fonctionner avec les graveurs CD suivants :



Philips 521

Philips CDD2000

Philips CDD2600

Hightech CD-R 2000

Kodak PCD-225

Kodak PCD-600

HP SureStore 4020i

HP SureStore 6020i

Plasmon RF4100

Plasmon CDR4220



Graveurs supportés par Burn It :



Grundig CDR100IPW

Ricoh RS-1420C

Ricoh RO-1420

Mitsumi CR-2401TS

Plextor RX-R24X

Yamaha CDR100

Yamaha CDR102

Yamaha CDR200

Yamaha CDR400

Sony CDU920S

Sony CDU924S

Sony CDU940S

Smart&Friendly CD-R 1002



�Software nécessaire



Le Workbench 3.0 ou supérieur est nécessaire. Avec une version antérieure, le système plante.



Consultez votre revendeur local pour mettre à jour votre système.



Burn It a été testé avec succès avec le matériel suivant :



Ordinateur :	Amiga 2000/30, Amiga 2000/60,

		Amiga 3000, Amiga 4000/30 et

		Amiga 4000/40.



Contrôleur :	Oktagon 2008, Blizzard 2060.



CD-Rom :	Toshiba XM-4101B, XM-3501B,

		XM-5201B, XM-5301B, XM-3701B

		Sony 76S



CDR : 	- Yamaha CDR100, CDR102

		- Philips CDD2000, CDD2600

		- Sony CDU920S



�

Burn It ne fonctionne pas avec :





(Vous ne pouvez pas lire des données CDDA avec)

- Sanyo

- Mitsumi FX-001D, FX-001E, FX-300 et FX-400



L'outil "MCP", s'il est installé, produit tellement d'erreurs que le CPU devient chargé à 100%.



Les économiseurs d'écran comme Blitzblank produisent des erreurs selon la charge temporaire du CPU.



Et bien sur, pas sur une connerie de P II.



�Installation de Burn It

Pour installer Burn It sur votre disque dur, veuillez suivre les étapes suivantes :



Insérez la disquette de BurnIt dans le lecteur de disquettes après avoir démarré le workbench. Ensuite double cliquez sur l'icône de la disquette.



A présent vous pouvez voir le contenu de la disquette. Double cliquez sur l'icône Install_Burnit.



La fenêtre de l'installeur apparaît. Veuillez spécifier le répertoire (quand cela vous sera demandé) dans lequel le répertoire "BurnIt" sera automatiquement installé.



Confirmez sur OK pendant toutes les étapes : l'installation est automatique.



Après quelques secondes, une fenêtre apparaît vous demandant votre numéro d'enregistrement. Ce numéro figure sur votre disquette originale de BurnIt. Veuillez renseigner toutes les données demandées, et valider sur OK.

�

Après avoir fini l'installation, vous pouvez lancer BurnIt en double cliquant sur son icône dans le répertoire spécifié lors de l'installation.





Amusez-vous bien !

�Enregistrement



Enregistrez vous en tant qu'utilisateur de Burn It !



Il suffit de remplir le formulaire joint et de l'envoyer à l'adresse suivante :



TITAN COMPUTER

Mahndorfer Heerstr. 80a



D-28307 Bremen

Allemagne



Les utilisateurs enregistrés sont les seuls à pouvoir bénéficier du support technique. Ces utilisateurs seront informés automatiquement des mises à jour et des nouveautés.



Si vous appelez la Hotline, ayez près de vous votre numéro d'enregistrement sans quoi vous n'aurez pas d'aide technique.

�

Nom :���Adresse :���Code postal/ville :���Pays :���Tél/fax :�E-Mail :��Num. série :�Version BurnIt :��Revendeur :�Prix d'achat :��Ordinateur Amiga :�Ram :��CPU (processeur) :�Mhz :��Carte graphique :�Ram :��Disque dur :�G. Octets :��Contrôleur SCSI :�CD -R :��Qu'est ce qui vous plaît/ne vous plaît pas :��������������������������



�Mises à jour

Tous les utilisateurs enregistrés de burnIt recevront une notification si de nouvelles livraisons seront prévues.



Tous les autres utilisateurs peuvent se tenir informés sur les mises à jours sur la page web :

http://www.vossnet.de/titanhb,



sur Aminet ou grâce à la boite aux lettres support.



Les petites mises à jours sont gratuites sur mail, e-mail ou boite aux lettres. Si vous choisissez la voie postale, n'oubliez pas de joindre suffisamment de timbres pour l'affranchissement.



�Les programmeurs

	Michael Siegel	Axel Deising

	Zeppelinstr. 41	Am Walde 3a

	D-28309 Bremen	D-28816 Stuhr

	Allemagne	Allemagne



	Siegel@mail.netwave.de	Deity@informatik.uni-bremen.de



�Remerciements

Voici les personnes que nous voulons remercier pour leur support à BurnIt :



Ingo Kleefeld pour les rapports de bugs, idées et autres

Alexander Seesko pour les rapports de bugs

Marc Czascke pour le support Philips CDD2000

Thomas Wenzel pour Play 16

M. Häcker de Mitsumi Allemagne pour sa généreuse coopération

Sony pour les jeux de commandes SCSI

Tous les autres potes qui m'ont contacté dans le passé

Bien sur, tous les utilisateurs de BurnIt qui utilisent un original et non pas une copie piratée.





�Bugs connus



Avec le Toshiba XM-4101 la taille logique du bloc ne peut pas être refixée. Il faut donc éteindre le CD-Rom (c'est à dire l'ordinateur) pour qu'un reset SCSI ait lieu.



BurnIt ne fonctionne pas sur un Pentium. Les utilisateurs de PC sont priés de mettre à niveau leur système en s'achetant un AMIGA.



�Introduction

Quelques informations de base à propos de la manipulation sur Amiga.



Avant de commencer à travailler...



On suppose que vous connaissez votre Amiga et que :



vous êtes chez vous sur le Workbench,

vous contrôlez toutes les fonctionnalités de votre souris (clic, double clic, appuyer, déplacer),

vous savez vous déplacer correctement sur votre écran et sur vos fenêtres en utilisant les ascenseurs,

vous savez choisir les fonctions figurant dans les menus et les champs de dialogue.





Si vous ne maîtrisez pas ces fonctions, vous devriez vous reporter à la documentation de votre ordinateur Amiga.

�Aide technique

Comment vous aider vous-même



Si vous avez des problèmes avec BurnIt, veuillez d'abord lire ce mode d'emploi.



Cernez le problème et les fonctions qui n'ont pas fonctionné comme prévu. La table des matières du mode d'emploi vous aidera dans la recherche des paragraphes concernés.



Si le problème persiste, même après la prise en compte des éléments présentés dans le mode d'emploi, vérifiez que la source du problème n'est pas une tâche exécutée en parallèle (programme graphique ou autres).



Si, finalement, vous êtes convaincu que le problème est lié à un défaut dans BurnIt, veuillez contacter notre support technique.



Veillez noter que vous devez être enregistré avant de pouvoir bénéficier du service technique.

�Si vous êtes, malgré toutes ces actions, bloqué, alors appelez la Hotline.





Titan Computer



Tel : +49421 481620

Fax : +49421 481620

E-Mail : TitanHB@vossnet.de





DnS



Tel : +494206 7127



E-Mail : deity@informatik.uni-bremen.de

siegel@mail.netwave.de



Rappelez-vous : le courrier électronique est l'alternative la moins coûteuse pour contacter notre Hotline.



�Rapports de bugs et nouvelles fonctionnalités



Où envoyer vous rapports de bugs et vos souhaits pour de nouvelles fonctionnalités.



Si vous rencontrez des problèmes, difficultés ou souhaitez certaines améliorations, nous vous prions de contacter les programmeurs directement, qui chercheront à trouver une solution pour vous.



Bien entendu, nous sommes intéressés par vos souhaits, suggestions et rapports de bugs. Cela facilite la création d'un bon logiciel.



DnS

Am Walde 3a

D-28816

Allemagne





ou



E-Mail : deity@informatik.uni-bremen.de

siegel@mail.netwave.de

TitanHB@vossnet.de



�Structure physique d'un CDR



Tableau 3.1 : Type 1 : Livre Rouge/Secteur Audio

Octets d'échantillons audio

2352







Tableau 3.2 : Type 2 : Livre Jaune Secteurs mode 1

Sync

12�Entête

4�Données

2048�EDC

4�Zero

8�ECC

276��





Tableau 3.3 : Type 3 : Livre Jaune Secteurs mode 2

Sync

12�Entête

4�Données

2336�����

�



Tableau 3.4 : Type 4 : CD-Rom XA et Livre Vert Secteurs Mode 2 - Format 1

Sync



12�Entête



4�Sous-entête

8�Données



2048�EDC



4�ECC



276��





Tableau 3.5 : Type 5 : CD-Rom XA et Livre Vert Secteurs mode 2 - Format 2

Sync



12�Entête



4�Sous-entête

8�Données



2324��EDC



4��

�Premiers pas avec Burn It

Creation d'un CD de données (Data-CD Rom) avec le générateur ISO (ISO-Maker) de Burn It.

Réglages de base

Tout d'abord, ouvrir la fenêtre des préférences de base de BurnIt (symbole "Préférences").





Sélectionnez "Drives" et spécifiez avec le bouton "?" les champs "Write to" (graveur CD ROM) et "Read from" (CD ROM Source).



La fenêtre "Selected devices" apparaît pour permettre le choix du graveur et du lecteur CD ROM. Sélectionnez le "SCSI Device" sur lequel est branché votre matériel. Si votre "SCSI Device" n'apparaît pas automatiquement, vous pouvez le saisir à la main.



BurnIt détectera tous les périphériques branchés sur le"SCSI Device". Si votre graveur/lecteur CD ROM n'est pas reconnu, vous devrez choisir parmi les pilotes que BurnIt vous proposera.



Pour quitter la fenêtre "Selected devices", appuyez sur le bouton "USE".



Remarque : les CD-Rom ATAPI ne sont pas capables de lire les informations sur un CD audio (données CDDA). Vous devez utiliser un CD-Rom SCSI (et encore, certains modèles très bon marché comme Sanyo sont incapables de lire les données CDDA). Vous pouvez aussi utiliser le graveur CD pour la lecture.





Le dernier réglage important est le "CD-Format", dans "Préférences/Iso Image". Si vous voulez créer un CD-Rom pour Amiga, vous devez utiliser "USE ISO9660 LEVEL 2 + RRIP".



Cliquez sur "USE" pour utiliser ces réglages de manière provisoire, ou sur "SAVE" pour rendre les réglages permanents.

�Création d'un fichier ISO

Ouvrir le symbole "ISO-Maker" (générateur d'image ISO). Une fenêtre apparaît (voir ci-dessous). Pas de panique si aucune donnée n'apparaît! Dans cet exemple, ISO-Maker a déjà parcouru un volume.













INSERT HERE SCREEN

SHOT FROM ISO MAKER













Iso-Maker



Cliquez sur le bouton "Add Tree" (ajouter une arborescence). Ensuite sélectionnez un répertoire, par exemple "SYS:", en appuyant sur le bouton "Volumes" qui fera apparaître les différents volumes, en sélectionnant "SYS:" puis "OK". BurnIt commence alors à parcourir le volume, pendant un temps qui dépend de la taille du volume et de la vitesse de transfert de données. Le nombre de répertoires  et de fichiers apparaît en cours de route dans la fenêtre "Scanning directory". Si vous voulez interrompre, appuyez sur "Abort".

�BurnIt vous montre maintenant le volume (ou le répertoire) parcouru dans la fenêtre du "ISO-Maker". Si vous désirez retravailler dessus, vous pouvez appuyer sur le bouton "Rename entry" qui aura pour effet de renommer la branche sélectionnée dans l'arborescence, ou bien "Del entry" qui effacera la branche en question.

Le bouton "Add file" vous permet d'ajouter une fichier dans l'arborescence. Vous pouvez aussi rajouter une autre arborescence (volume ou répertoire).



Lorsque vous avez terminé de retravailler l'arborescence, appuyez sur le bouton "PVD" (description primaire du volume). Vous pouvez ici entrer un nom à votre CD, par exemple "AMIGACD". Les autres réglages ne sont pas aussi importants et seront expliqués ultérieurement. Veuillez fermer la fenêtre après avoir saisi le nom de votre CD.



Maintenant appuyez sur le bouton "Write ISO-File" pour créer le fichier ISO. Une fenêtre apparaît en vous demandant le nom et le chemin du fichier ISO à créer.

�Création d'une sauvegarde de votre disque dur avec plusieurs partitions

BurnIt propose une fonction spéciale pour la copie de plusieurs partitions. Cela évite d'avoir à renommer deux fichiers qui sont dans deux partitions différentes et qui ont le même nom. En revenant dans la fenêtre "Preferences/Iso Image", vous pouvez sélectionner l'option "Device = Drawer". Cette option permet de gérer les partitions comme des répertoires. Le fichier SYS:Devs/.info sera converti dans l'image ISO par BurnIt en SYS/DEVS/.info. Si vous voulez des icônes pour les partitions parcourues, vous devez les ajouter vous même dans la racine de l'arborescence de l'image ISO.

Veuillez vérifier les réglages comme expliqués en 4.1.1, et créer votre Image ISO en suivant les instructions en 4.1.2.

Création de la TOC (table des matières) d'un Data-CD.

Veuillez ouvrir la fenêtre "Make CD TAO" après avoir crée le fichier ISO.



Appuyez sur le bouton "Type" jusqu'à ce que la mention "Data-File" apparaisse. Appuyez sur "Add" et choisissez le ou les fichiers ISO. Le ou les fichiers ISO seront affichés sur la fenêtre si votre choix est correct.

Ecriture des données

Cliquez sur "Write CD" si vous voulez graver la totalité du CD, ou sur "Write Track" pour une piste uniquement si vous voulez créer un CD Multisession.

Après cela, une petite fenêtre apparaît pour récapituler et confirmer vos choix. C'est la dernière vérification avant l’écriture sur CD. Pour confirmer et graver le CD, appuyez sur "Write", sinon, annulez avec "Cancel".

�Création/copie d'un CD Audio avec Read CDD

Enregistrement des données audio

Pour enregistrer sur disque dur des données existantes sur un CD audio, insérez le CD Audio (CDDA) dans l'unité ReadCDD (cette unité doit être spécifiée dans "Préférences/Drives/Read from").

Ouvrez la fenêtre "Préférences/Read" et sélectionnez le format souhaité du fichier son qui sera créé sur votre disque dur (Audio Save Format).

Ouvrez la fenêtre Read CDD, où vous verrez la TOC (table des matières) de votre CD Audio.



Vous pouvez sélectionner les morceaux que vous voulez en cliquant sur leur libellé. Ensuite appuyez sur "Read" pour commencer le processus de la lecture.



Une fenêtre dans laquelle vous pouvez entrer le nom et le chemin des fichiers CDDA que vous allez ainsi créer sur votre disque dur apparaît. Les fichiers seront numérotés automatiquement. Par exemple, si vous tapez sound.CDDA, le fichier correspondant à la cinquième piste sera automatiquement renommé sound05.CDDA; et si vous tapez soundCDDA, ce sera 05soundCDDA.

Création de la TOC (table des matières) d'un CD Audio

Ouvrez la fenêtre "Make CD TAO", après avoir lu les morceaux comme décrit dans le paragraphe précédent.

Appuyez sur "Type" jusqu'à ce que "Audio" apparaisse. Ensuite, cliquez sur "Add". Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers en gardant la touche "Shift" enfoncée. Vous verrez alors apparaître dans la fenêtre les pistes du CD que vous allez créer.

Vous pouvez modifier l'ordre des pistes avec "Up", "Down", "Top" et "Bottom".

Ecriture des données audio

Appuyez sur le bouton "Write CD", et vérifiez que les réglages sont bons avant de confirmer par "Write". Vous pouvez sinon annuler avec "Cancel".

�GUI (interface graphique utilisateur) de BurnIt

Ecran principal

Cet écran vous permet d'accéder à tous les modules de BurnIt.
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Burn It : Ecran principal



Les icônes sont, de gauche à droite et de haut en bas :



- Convert Audio	- Preferences		- Audio Player



- Read CDD		- ISO Maker		- Audio Studio



- Make CD DAO	- Recover CD		- Make CD TAO

Convert Audio

Cette fenêtre permet la conversion de formats des fichiers audio. La détection des formats AIFF et WAVE est automatique. La conversion entre LSBMSB et MSBLSB pour les fichiers RAW peut être faite également.

Pour les fichiers AIFF et WAVE, seuls les formats non compressés, 44.1 kHz et 16 bits sont reconnus.

Lorsque vous lisez des fichiers à partir d'un CD audio, il est recommandé de le faire à partir de la fenêtre ReadCDD qui le fait convenablement. Si des problèmes de format sont rencontrés (sur des fichiers WAVE ou AIFF créés autrement), corriger le format avec un outil comme AMISOX sur AmiNet.



Selected Data Ordering :



L'ordre des données à paramétrer dépend du graveur CDR.



ex :

Yamaha = Least significant byte first

Phillips = Most significant byte first.



Cette information peut être obtenue dans le manuel d'utilisation du CDR.



Selected Output Form :



Uniquement pour des implémentations de fonctionnalités futures.



Stereo/Left Channel (=Stereo/Canal gauche) :



Le fichier à convertir est sélectionné grâce à une fenêtre, et le format détecté doit être confirmé.



Right Channel :



Seul le canal droit sera sélectionné pour les fichiers AIFF et WAVE.



Output :



Choisir le nom du fichier en sortie.



Preferences

Ici vous pouvez régler les paramètres de lecture, de création d'images ISO, et d'écriture sur disque dur ou sur CD.





























La fenêtre des préférences propose les choix suivants :



About

Drives

Read

Write

Play

Iso Image

TAO

DAO

Operators

Process



La sélection de l’une des rubriques ci-dessus permet de paramétrer BurnIt pour les fonctionnalités relatives à la rubrique.

About

Cette sélection rappelle uniquement les informations « A propos » telle que le numéro d’enregistrement, etc...

Drives

Cette sélection permet de spécifier le lecteur et l’enregistreur CD ROM.



Sur la gauche les "device" SCSI apparaissent. Sélectionnez le bon "device". Si votre "device" n'apparaît pas, vous pouvez le taper à la main.



Si vous ne trouvez pas vos unités sur aucun des "device", appelez la Hot-Line.

Read

Cette partie permet de régler les préférences de lecture.



Read steps :



Un step (pas) égale un block. La taille du block dépend du type de block utilisé. (Données = 2048 octets, Audio et XA = 2352 octets). Vous devez uniquement utiliser des pas de 2^N (32, 64, 128, 256), à cause des spécificités du système AMIGA.



Les systèmes accélérés fonctionnent très bien avec un pas de 32.



ATTENTION : des pas supérieurs à 222 ne doivent pas être utilisés avec les graveurs YAMAHA puisque la mémoire cache de ces graveurs est de 512 KO.



Lauch Read Process :



En cochant cette case, vous activez le processus « Read Process » qui permet une meilleur lecture du CD source (par exemple, correction de certaines erreurs de lecture, etc.). Il faut préciser la taille de la mémoire cache pour le processus.



Cache size (Kb) :



Préciser ici le nombre de Kilo Octets pour la mémoire cache du processus « Read Process ». Plus cette valeur est élevée, plus le processus sera efficace. Il faut, bien entendu, que la mémoire RAM disponible soit de taille supérieure au cache.



Ignore errors :



La sélection de cette option permet d’ignorer les erreurs sur les pistes CDDA (=audio) ou XA. Cette option est utile sur des pistes défectueuses. Il n'est pas possible de corriger ces erreurs, mais elles seront remplacées, dans la copie, par un silence. Les lecteurs CD ignorent en principe ces valeurs.

A la fin de la lecture d'une piste, le nombre total d'erreurs est affiché.



Max Errors :



Précisez ici le nombre d'erreurs tolérable avant interruption du processus.



Read speed data :



Régler ici la vitesse (simple, double (=2x), etc...) de lecture pour les pistes de données (data).



Read speed audio :



Régler ici la vitesse (simple, double (=2x), etc...) de lecture pour les pistes audio.



Audio save format :



Sélectionner ici le format sous lequel vous souhaitez enregister sur disque dur les pistes audio du CD. Les formats sont les suivants :



Si le mode RAW est sélectionné, il faut tenir compte du graveur de CD.



Format RAW :	LSB (Intel) (graveur Yamaha) ou MSB (Motorola) (graveur Philips)

	-fréquence d'échantillonage 44.1 kHz

	-sans entête

	-16 bits

	-Stereo

	-Format Intel (lsbmsb) ou Motorola (msblsb)



Format WAVE :

	-Fréquence d'échantillonage 44.1 kHz

	-16 bits

	-Stereo



Format AIFF :

	-Fréquence d'échantillonage 44.1 kHz

	-16 bits

	-Stereo



Format MAUD :

	-Fréquence d'échantillonage 44.1 kHz

	-16 bits

	-Stereo



Data Blocksize :



Précisez ici la taille des block de données (data) pour la lecture avec Read CDD.



XA Blocksize :



Précisez ici la taille des block de données XA pour la lecture avec Read CDD.



Delete aborted files :



La sélection de cette option permet d’effacer automatiquement les fichiers résultant d’une opération interrompue du disque dur.



Cut 150 Blocks :



Permet de supprimer les 150 derniers blocks des données Audio dans le fichier sur votre disque dur. L'utilité de cette option est de copier des CD gravés selon la technique TAO, en supprimant tous les silences de 2 secondes situés entre chaque deux pistes. Cela évite d'incrémenter la durée du silence entre deux pistes à chaque copie de CD TAO à CD TAO.

Write

Write steps :



Un step (pas) égale un block. La taille du block dépend du type de block utilisé. (Données = 2048 octets, Audio et XA = 2352 octets). Vous devez uniquement utiliser des pas de 2^N (32, 64, 128, 256), à cause des spécificités du système AMIGA.



Les systèmes accélérés fonctionnent très bien avec des pas de 32.



ATTENTION : des pas supérieurs à 222 ne doivent pas être utilisés avec les graveurs YAMAHA puisque la mémoire cache de ces graveurs est de 512 KO.



Launch write process :



Active le processus de « Write Process » selon lequel les erreurs à l’écriture peuvent être réduites. Il faut spécifier la taille de la mémoire cache pour ce processus.



Cache size :



Préciser ici le nombre de Kilo Octets pour la mémoire cache du processus « Write Process ». Plus cette valeur est élevée, plus le processus sera efficace. Il faut, bien entendu, que la mémoire RAM disponible soit de taille supérieure au cache.



Largest Mem Block :



Permet de spécifier, comme taille de la mémoire cache, le plus grand block de mémoire continue disponible.



Emulate write (Dummy write) :



Ceci permet de simuler l'écriture sur CD. Toutes les fonctions d'écriture sont simulées, et cela permet de tester la configuration hardware.

Pratiquement tous les graveurs sont compatibles avec cette fonction.



Il est recommandé après tout changement de configuration hardware de tester la configuration avec cette fonction.

�

Emulate write ( write :



Permet d’effectuer un passage sur le CD vierge en mode écriture simulée, puis après, un passage en mode écriture réelle, de manière automatique.



Eject before write :



Parfois, après certaines opérations, la mémoire cache du graveur CD ne se vide que si le support est éjecter. Ainsi, lors de l’opération « Emulate write ( write » décrite ci-dessus, il peut être nécessaire d’éjecter le CD avant de passer à l’écriture réelle.



Write speed :



Régler ici la vitesse (simple, double (=2x), etc...) d’écriture sur CD.



Eject after writing :



Ejecte automatiquement le CD après enregistrement. Cela permet de vider la mémoire cache sur le CD enregistrable après son enregistrement.



�Play



Output :



Préciser ici quel sera la sortie son pour les commandes de lecture sonore. (AMIGA, AHI)



Direct play :



En cochant cette case, le son se sortira pas par les circuits de l’ordinateur, mais directement par la sortie son située à l’arrière du lecteur CD.



Preplay :



Permet de préciser le nombre de secondes pour la fonction « Preplay ». La fonction « Preplay » permet de lire sur un CD audio x secondes de chaque piste.





ISO Image



CD-Format :



ISO9660 est un système en lecture seule, multi-plateforme (Amiga, MAC, MS-DOS, Windows, Windows95, UNIX, etc.).





Use ISO9660 Level 1 :



En sélectionnant ce type ISO, les noms des fichiers sont tronqués au format 8.3 (xxxxxxxx.xxx). Les noms des répertoires sont tronqués au format 8 caractères.

Les caractères suivants sont autorisés : A-Z, 0-9, _.

Les propriétés telles que lecture seule, effaçable, etc, sont ignorées.



Le niveau d'arborescence ne peut pas dépasser 8.



Use ISO9660 Lvl 1 + other Chars :



En sélectionnant ce type ISO, les noms des fichiers sont tronqués au format 8.3 (xxxxxxxx.xxx). Les noms des répertoires sont tronqués au format 8 caractères.



Les propriétés telles que lecture seule, effaçable, etc, sont ignorées.



Le niveau d'arborescence ne peut pas dépasser 8.



Use ISO9660 Level 2 :



En sélectionnant ce type ISO, les noms des fichiers et répertoires sont tronqués au format 30 caractères.



Les propriétés telles que lecture seule, effaçable, etc, sont ignorées.



Use ISO9660 Level 2 + RRIP :



Cette sélection permet par rapport à la précédente d'enregistrer plus d'informations à propos des fichiers et répertoires. Le niveau ISO9660 est étendu selon le protocole RockRidge.



Les fichiers et répertoires sont tronqués au format 30 caractères, cela dépend de l'AMIGA OS.

Les informations telles que lecture seule, effaçable, etc... sont enregistrées.

Ce choix permet d'enregistrer les spécificités du système AMIGA (enregistrement des commentaires etc...).



Dir Handling :



Vous avez le choix entre :

-Scan only contents of directory : les fichiers ne conservent pas leur place dans l’arborescence.

-Add last level of path : chaque fichier conserve sa position par rapport au répertoire auquel il est directement rattaché.

-Add full path : tout le détail de l’arborescence est conservé.



Warn Dir level > 8 :



En sélectionnant cette option, un avertissement sera émis si l’arborescence a un profondeur supérieure à 8.



Device = Drawer :



Le nom d'une unité sera associé à un répertoire, à un niveau supérieur dans l'arborescence.



Exemple :

Scan Directory : Work:System/test/test.info

avec l'option "device=drawer" active :

Work/System/test/test.info

si l'option n'est pas activée :

System/test/test.info



Use File version :



Le système ISO9660 associe à un fichier un numéro de version.



Le nom du fichier et la version sont séparés par un point virgule. Ceci est ignoré par la plupart des systèmes. Cette option est sans importance.



Uniform Date :



Tous les fichiers et répertoires sont inscrits avec la même date unique que l'on peut choisir avec "?".





CDTV :



Si cette option est activée, il faut spécifier avec "?" un nom de fichier pour que le CD puisse démarrer sur CDTV.





CD32 :



Si cette option est activée, il faut spécifier avec "?" un nom de fichier pour que le CD puisse démarrer sur un CD32.



Write in file / Write to CD R :



Sélectionner l’option que vous souhaitez :



- Write in file : l’image ISO que vous avez créée sera écrite dans un fichier dans le disque dur (que vous pourrez écrire sur CD ultérieurement)

- Write to CD R : l’image ISO que vous avez créée sera écrite directement sur le CD enregistrable.

TAO

Set (-bit :



Permet d’associer l’attribut « Copyright » aux pistes lors de l’écriture d’un CD selon la méthode TAO.



Set Pre-Emphasis :



Permet d’associer l’attribut « Pre-Emphasis » aux pistes lors de l’écriture d’un CD selon la méthode TAO. L’effet de cet attribut est audible sur uneplatine CD : le son sera plus lourd, légèrement pré-amplifié.

DAO



Scan subcode :



Permet de préciser les détails attendus de la fonction « Scan CD ».



Test ISRC :



Permet de sélectionner la prise en compte des ISRC lors de la fonction « SCAN CD ».



Operators

Buffers for Operators (Kb) :



Préciser la taille de la mémoire tampon pour les opérateurs de la fenêtre « Audio Studio ».



Process

Read Priority :



Précisez la priorité système de la tâche « Read Process »



Write Priority :



Précisez la priorité système de la tâche « Write Process ».

Audio Player

Cette fenêtre vous permet d'utiliser le lecteur CD ROM comme une platine CD :



Pour sélectionner des pistes à écouter, vous devez ouvrir la fenêtre "Read CDD" sans fermer la fenêtre "Audio Player", qui vous permettra de visualiser les pistes présentes sur le CD ROM (en lecture). Faites glisser les pistes que vous souhaitez écouter de la fenêtre "Read CDD" vers la fenêtre "Audio Player".



Les fonctions disponibles sont les suivantes :



- Play : lecture

- Pause : pause

- Stop : arrêt



- Avance rapide

- Retour rapide

- Plage suivante

- Plage précédente



- Time : affichage du temps écoulé. Le curseur permet de se positionner.



Read CDD

Vous pouvez sélectionner les pistes ISO, CDDA ou RAW à lire d’un CD ROM (data ou Audio), et éventuellement les enregistrer dans le disque dur.



Les réglages doivent être paramétrés dans la fenêtre « Preferences ».



Select All : sélectionne toutes les pistes.

Select None : ne sélectionne aucune piste.

Select inverse : inverse la sélection.



Vous pouvez sélectionner une piste en cliquant dessus.



Play : joue les pistes sélectionnées vers la sortie audio précisée dans "Preferences/Play".

CD Preplay : joue les x premières secondes de chaque piste.

Read : lit les pistes et les enregistre sur disque dur.





Pour chaque piste, les informations suivantes sont affichées, et peuvent être modifiées :



Start : début de la piste

Stop : fin de la piste

Length : longueur de la piste.



�ISO-Maker

Ici, vous pouvez créer les images ISO de données comme bon vous semble. L'image ISO est un fichier contenant les informations telles qu'elles seront gravées sur CD. Cela concerne uniquement les CD ROM que vous allez créer.



Le fichier correspondant à l'image ISO devra être gravé sur CD avec Make CD TAO ou Make CD DAO.



Le type de fichier ISO doit être spécifié à l'aide des paramètres de la fenêtre "Preferences/Iso Image".

Description du menu

Project :



New project :		Efface l'affichage.



Add Tree :	ajoute une branche dans l’arborescence.



Add File :		ajoute un fichier.



Make ISO-File :	crée le fichier ISO



Edit PVD :	permet de renseigner les informations sur le CD ROM.



Préférences :		ouvre la fenêtre Write/ISO Prefs.



About : 		infos sur Burn It.



Quit :			ferme la fenêtre ISO-Maker.





Edit :



Cut :		la ligne sélectionnée est coupée.



Copy :		la ligne sélectionnée est copiée.



Paste : 		la ligne sélectionnée est collée.



Rename :	la ligne sélectionnée est renommée. Même effet que le bouton "Rename entry" expliqué ci-dessous.

Les boutons

Rename entry :	la ligne sélectionnée est renommée. Si cette ligne correspond à un répertoire, la modification se répercutera dans la suite de l'arborescence aussi (c'est récursif).





Delete Entry :	la ligne sélectionnée (et l'arborescence qui en découle) sera effacée. On ne peut pas coller ailleurs ce qui a été effacé! L'opération peut être longue si un répertoire est effacé sans ses sous-répertoires.





Add Tree :	ajoute une nouvelle branche dans l'arborescence.





Add File :	ajoute un fichier dans  l'arborescence.





Edit PVD :	"Primary Volume Descriptor" (Description primaire du volume).



Preferences :	ouvre la fenêtre Write/ISO Prefs.





Make ISO-File :	un fichier contenant l'image ISO avec les paramètres sélectionnés (dans la fenêtre "Write/ISO Prefs" sera créé.





Remarque à propos de "Rename (entry)" :

(Renommer)

Une fenêtre apparaît. L'ancien nom est dans la partie supérieure. Le nouveau nom doit être saisi en dessous de l'ancien.



Il est possible de renommer un fichier/répertoire, et même de changer le niveau hiérarchique du fichier/répertoire.



Par exemple :

old : (ancien) 	stuff



new : (nouveau)	wullst/stuff1/xxx.xx/YYY/Hello



Si vous accepter la proposition de burnIt "Do it with all subdirectories?", cette opération sera récursive. Elle peut être longue sur de grandes arborescences. Pas de panique !

PVD : Primary Volume Descriptor

La description primaire du volume contient pour chaque CD des informations dans la norme ISO9660. Par exemple : la taille du block, les positions des répertoires. L'utilisateur peut renseigner les champs suivants :



System ID :			système utilisé.



Volume Identifier :		nom du volume.



Volume set ID :		type de donnée (animation...).



Publisher Identifier :	informations constructeur.



Data-Preparer id. :	informations sur le concepteur.



Application id. :	quel programme a gravé le CD.



Copyright file id. :	fichier et infos copyright.



Abstract file id. :	fichier et résumé.



Bibliographic field :	Histoire du CD



Volume creation date : date de création du CD



Modification date :	date de la dernière modification.



Volume expiration date



Volume effective date





ATTENTION : IMPORTANT !!!





Le Volume Identifier est le nom qui apparaîtra sous l'icône du Workbench.

Les autres infos sont inutiles sur AMIGA et la plupart des systèmes, mais elles seront gravées sur le CD. Elle pourront être visualisées avec les outils adaptés.



Si vous gravez un CD CDTV ou un CD CD32, le champ "System ID" sera ignoré et les caractères CDTV seront forcés.

Multisession-Modes

Le choix du mode multisession sera demandé lors du lancement de la création de l'Image ISO. Les modes sont les suivants :



No multisession :

Le fichier ISO sera créé de manière à graver un CD où aucune piste n'existe déjà.



Ignore already existing files :

Le fichier ISO sera créé de manière à graver un CD où les pistes déjà existantes seront ignorées.



Overwrite already existing files :

La dernière piste déjà existante sur le CD sera parcourue et analysée. Elle sera "ajoutée" à l'image ISO que l'on s'apprête à écrire. Il résulte de cette opération un CD ROM contenant les fichiers de la dernière piste déjà existante, et les nouveaux fichiers. Les fichiers qui sont déjà présents sur la dernière piste seront écrasés par les fichiers de la nouvelle image ISO, indépendamment de leur date.



Overwrite with newer date or other size :

La dernière piste sur le CD sera parcourue et ajoutée à l'image ISO. Seuls les fichiers de la dernière piste du CD, qui ont une date antérieure ou égale à leur version dans la nouvelle image ISO seront écrasés. Cette option est très utile pour les sauvegardes.



�Audio Studio
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Audio Studio



Deux fenêtres apparaissent vous permettant d’éditer les échantillons (samples) présents sur disque dur :



La fenêtre « Operators » contient les opérations que vous pouvez effectuer sur une partie de l’échantillon ou sur tout l’echantillon, et la fenêtre « Audio » permet de visualiser l’échantillon, d’effectuer des agrandissements (Zoom) et de le jouer (Play).



L’échantillon est sélectionné dans le champ "File" de la fenêtre "Audio" (fichier dans le disque dur). Vous pouvez aussi faire glisser une piste d'un CD audio de la fenêtre "Read CDD" dans la fenêtre "Audio".



Les opérations proposées dans la fenêtre "Operators", agissant sur la sélection au sein d'un échantillon, sont les suivantes :



- Silence :	mise à zero.

- Fade Out :	le volume de la sélection est diminué progressivement jusqu'à zéro.

- Fade In :	le volume de la sélection augmentera progressivement à partir de zéro.

- DeCrackle :	permet de "nettoyer" un échantillon sale.

- Cut :	coupe la sélection.



Make CD TAO

Vous pouvez ici sélectionner les pistes qui seront gravées sur le CD, et leur ordre.



Les boutons :





Add :	fait apparaître une fenêtre qui permet de multi-sélectionner des fichiers, pour constituer la table.



Del :	enlève le fichier sélectionné de la table.



? :	change le fichier sélectionné.



up/down/top/bottom :	déplace le fichier dans la table.



Data-File/Audio/XA-File :	ce gadget change le type de fichier à sélectionner. Ceci est important pour la taille des blocks. Une analyse est faite, et si la taille du fichier est incompatible avec le type, un message apparaît. Pour les fichiers audio, sélectionner Audio. Les fichiers Wave, AIFF et MAUD sont reconnus et notifiés. La conversion se fait alors automatiquement en fonction de votre graveur. Par contre, les fichiers RAW doivent être au bon format LSB ou MSB en fonction du graveur, car Burn It n'en fait pas la vérification.



Clear List :	efface la table.



Write CD :	grave le CD. Une fenêtre récapitulative des paramètres d'écriture apparaîtra pour confirmation finale.



Write Track :	grave les pistes. Une fenêtre récapitulative des paramètres d'écriture apparaîtra pour confirmation finale. D'autre pistes pourront être gravées sur le même CD ultérieurement.





Make CD DAO

Dans cette fenêtre, vous avez la possibilité de créer un CD dans le mode Disk-At-Once (DAO).



Vous pouvez changer l'interface utilisateur en sélectionnant dans le menu l’option Expert Mode.

L'intérêt du mode DAO est qu'il permet de créer des CD audio sans les deux secondes de pause (gap) entre deux pistes. Il permet également de placer des index, un catalogue et l'ISRC. Ceci est important pour les utilisations commerciales.

Les CD maîtres pour des diffusions en masse doivent être créés avec DAO.

Les deux interfaces utilisateur sont les suivantes, accessibles en sélectionnant/désélectionnant le mode Expert.



User mode		: pour faire des copies uniquement

Expert mode		: pour créer un CD professionnel.



Dans le mode DAO il est impossible de créer des CD multisession. Mais on peut dupliquer les CD multisession (ex: piste XA + pistes Audio comme sur les CD de consoles de jeux). La structure du CD copie est 100% conforme à l'original, contrairement au mode TAO.

(ATTENTION : copier des CD sans autorisation est interdit)





User Mode



"Scan CD" lit la structure du CD qui se trouve dans l'unité Read CDD. BurnIt demande alors des noms de fichiers pour les différents types de pistes parcourues.

Le type de fichier est affiché dans la fenêtre. Si cette opération se déroule avec succès, la structure du CD sera affichée dans la fenêtre.



"Read CD" lit et enregistre les informations du CD dans les fichiers précisés ci-dessus. L'opération peut être longue, cela dépend du lecteur CD.



"Write CD" enregistre le CD à partir de la structure affichée et des fichiers.



La structure peut être sauvegardée et chargée avec "Save CUE"/"Load CUE". Vous pouvez éditer une structure CUE sauvegardée avec votre éditeur de texte préféré. Si vous utilisez cette méthode, vous pourrez créer très rapidement par exemple des CD audio avec ISRC, Catalogue et plusieurs index.





Expert Mode





"Scan CD" lit la structure du CD qui se trouve dans l'unité Read CDD. BurnIt demande alors des noms de fichiers pour les différents types de pistes parcourues.

Le type de fichier est affiché dans la fenêtre. Si cette opération se déroule avec succès, la structure du CD sera affichée dans la fenêtre.



"Read CD" lit et enregistre les informations du CD dans les fichiers précisés ci-dessus. L'opération peut être longue, cela dépend du lecteur CD.



"Write CD" enregistre le CD à partir de la structure affichée et des fichiers.



La structure peut être sauvegardée et chargée avec "Save CUE"/"Load CUE". Vous pouvez éditer une structure CUE avec un éditeur de texte.



Si vous utilisez cette méthode, vous pourrez créer très rapidement, par exemple, des CD audio avec ISRC, Catalogue et plusieurs index.



Vous pouvez effacer de la fenêtre la structure affichée avec "Clear CUE".



Pour créer une nouvelle structure, vous avez les possibilités suivantes :



Add Catalog

Spécifiez dans le "media catalog number" du CD, le numéro de catalogue qui contient 13 chiffres, et est crypté selon les règles UPC/EAN. Le catalogue doit être spécifié une seule fois au tout début de la structure.

L'utilité du catalogue est commerciale.



Syntaxe :	CATALOG <Media Catalog Number>



ex :		CATALOG 1234567890123



�Add File

Cette commande permet de sélectionner un fichier de données destinées à être gravées sur le CD. Le fichier ne peut en aucun cas apparaître au dessus du CATALOG.

Le type de fichier doit être spécifié dans la fenêtre avant de cliquer sur Add File.



Les fichiers audio qui ne sont pas multiples de 2352 blocks peuvent, sur demande, être complétés avec des valeurs zéro.



Syntaxe : FILE <filename> <datatype> <blocksize>

	filename : nom du fichier

	datatype : type de données dans le fichier

	blocksize : taille du Block CD.



Datatype :



AUDIO :	- 44.1 kHz, 16 bits.

			- Intel (dépend du graveur)

			- Motorola (dépend du graveur)

			- WAVE

			- AIFF

			- MAUD

MODE 1 :	-CD-ROM Mode 1 (format standard)

MODE 2 :	 CD ROM XA Mode 2



Blocksize : dépend du datatype



AUDIO :	2352

MODE 1 :	2048 ou 2352

MODE 2 :	2336 ou 2352



Exemple :



FILE WORK:Track1.iso		MODE1	2048

FILE WORK:Track1.wave		AUDIO	2352



Add Track

Cette commande est utilisée pour déterminer le numéro de la piste et le type de données que la piste contiendra. Les pistes sont numérotées 1 à 99. La première piste doit être numérotée 1, et les suivantes doivent être numérotées consécutivement. Il faut spécifier au moins une piste par fichier.





Syntaxe :		TRACK <TrackNumber>



Exemple :		TRACK 1

				TRACK 47





Add Index

Cette commande est utilisée pour spécifier les index au sein d'une piste (TRACK).

Tous les numéros d'index doivent être entre 0 et 99. Le premier index doit être 0 ou 1. Les index suivants doivent suivre la numérotation. Le premier index dans un fichier (FILE) doit commencer par 00:00:00.





INDEX 0 donne le début de la piste. C'est le début du "pregap" (silence précédant une piste).

INDEX 1 donne le début des données dans la piste. C'est cet index qui est enregistré dans la TOC.



Le temps doit être au format MM:SS:FF.

MM	:	minutes

SS	:	secondes

FF	:	"frames" (1seconde = 75 frames)



Syntaxe : INDEX <Numéro> <MM:SS:FF>



Exemple : 	INDEX 01 00:45:45

			INDEX 02 02:34:74







Add Pregap

Cette commande est utilisée pour spécifier la longueur du silence précédant une piste. Ce silence est généré en interne : aucune information n'est extraite du fichier. Un seul pregap est autorisé par fichier, et la commande PREGAP doit apparaître juste après la commande FILE.

La taille du pregap est exprimée au format MM:SS:FF.



Syntaxe : PREGAP <MM:SS:FF>



Exemple : PREGAP 00:02:00





Add Postgap

Cette commande est utilisée pour spécifier la longueur du silence suivant une piste. Ce silence est généré en interne : aucune information n'est extraite du fichier.



La commande POSTGAP doit être la dernière pour un fichier donné, c'est-à-dire après le dernier INDEX.

La taille du postgap est exprimée au format MM:SS:FF.





Syntaxe : POSTGAP <MM:SS:FF>



Exemple : POSTGAP 00:02:00







Add ISRC

Cette commande est utilisée pour spécifier le code "International Standard Recording Code" (ISRC) relatif à une piste (TRACK). Ce code a un intérêt pour la création de CD maître pour des diffusions commerciales. Le ISRC doit avoir 12 caractères. Les 5 premiers caractères sont de A à Z et de 0 à 9. Les 7 derniers sont de 0 à 9.



Signification des caractères :



1-2 : 	code pays (ex: DE = Allemagne)

3-5 : 	propriétaire

6-7 : 	code pays

8-12 :	numéro de série.



Syntaxe : ISRC <ISRC>



Exemple : ISRC ABCDE1234567



�Flags

Cette commande, qui doit figurer après une commande "TRACK", permet de spécifier les trois paramètres suivants relatifs à une piste :



Syntaxe : FLAGS <flags>



Flags :	DCP :	Copie numérique autorisée

		4CH :	Audio 4 canaux

		PRE :	Pré-emphase



Exemple :

		FLAGS DCP

		FLAGS 4CH PRE

		FLAGS PRE 4CH





Change

Ce bouton permet de changer le fichier correspondant à "FILE".





Delete

Ce bouton efface la ligne sélectionnée ou des lignes correspondant à un ensemble (selon la cohérence des données) autour de la ligne sélectionnée.



Exemples

Exemple 1 : CD de données (CD ROM) avec une taille de blocks de 2352.



File test:iso.file Mode 1 2352

TRACK 1

INDEX 1   00:00:00



Exemple 2 : CD audio

Scan subcode : None (pas d'analyse de sous-codes)



File 1 Audio 2352

Track 1

Index 1   00:00:00

Track 2

Index 1   04:34:00

Track 3

Index 1   07:42:42

Track 4

Index 1   14:16:65



Exemple 3 : CD audio

Scan subcode : Auto (sous-codes déterminés par convention)



File 1 Audio 2352

Track 1

Index 0   00:00:00



Index 1   00:00:00

Track 2

Index 0   04:32:00

Index 1   04:34:00

Track 3

Index 0   07:40:42

Index 1   07:42:42

Track 4

Index 0   14:14:65

Index 1   14:16:65





Exemple 4 : CD audio avec catalogue et ISRC

Scan subcode : Auto (sous-codes déterminés par convention)



Catalog 0042285274523

File 49 Audio 2352

Track 1

ISRC USPR39507061

Index 0   00:00:00

Index 1   00:00:00

Track 2

ISRC USPR39507227

Index 0   04:32:00

Index 1   04:34:00

Track 3

ISRC USPR39609020

Index 0   07:40:42

Index 1   07:42:42

Track 4

ISRC USPR39609018

Index 0   14:14:65

Index 1   14:16:65





Exemple 5 : CD XA avec des pistes audio

Scan subcode : Auto (sous-codes déterminés par convention)





File 1 Mode2 2352

Track 1

Index 1   00:00:00

File 2 Audio 2352

Track 2

Index 0   00:00:00

Index 1   00:02:00

Track 3

Index 0   03:14:32

Index 1   03:16:32

Track 4

Index 0   08:16:32

Index 1   08:18:32



�Recover CD

Cette fenêtre permet de récupérer des CDR qui ont été mal enregistrés, suite à une interruption anormale de l'écriture.



On peut visualiser les pistes existantes.



TOC Type :



Il faut sélectionner le bon type de table des matières ou piste.



Track info :



Donne des informations sur la piste sélectionnée.



Disk info :



Donne des informations sur le CD.



Recover Track :



*** Uniquement Philips/Sony, etc. ***



Permet de récupérer la piste sur laquelle l'enregistrement a été interrompu.

Le CD-R doit rester dans le graveur.



Finalize track :



Permet de finaliser la dernière piste. Cela implique que la TOC (table des matières) et les informations de terminaison seront gravées. Cela n'empêche pas de graver d'autres pistes après.

ATTENTION : il faut sélectionner le bon type de TOC!!



Finalize disk :



Finalise la dernière piste comme ci-dessus, à la différence qu'il ne sera plus possible d'ajouter des pistes après !

ATTENTION : il faut sélectionner le bon type de TOC !!!



Finish Track :



*** Uniquement Philips/Sony, etc. ***



Finalise la dernière piste même si l'enregistrement de la piste n'était pas terminé.













�Fenêtre d’information Burn Info

Cette fenêtre apparaît suite à une commande « Write CD » ou « Write track » et montre les informations sur le processus d'écriture qui va être lancé. C'est la dernière chance pour annuler.



Write Speed : 	vitesse d'écriture



Dummy write :	simulation de l'écriture

				(ON=écr. simulée, OFF = écr. réelle)



Finalize :		la finalisation sera faite pour :

		-la SESSION (on pourra rajouter des pistes plus tard)

		-ou pour le DISK (le CDR sera définitivement finalisé).



Tracks :		nombre de pistes qui seront gravées.



Track-At-Once :	indique le mode d'enregistrement (TAO) sélectionné.



Recording Time :	temps que prendra le processus.



Length : 		longueur (durée) du CD.











Fenêtre d’information Writing CDR

La fenêtre apparaît après validation dans la fenêtre « Burn Info » montre l'état et l'avancement de l'enregistrement.



Write Pos :	progression pour la piste en cours.



Tracks : 	numéro de la piste en cours.



Opération :	opération en cours.





�Copyright et autres précisions d'ordre juridique



Copyright :



( 1996-1998 DnS



DnS, développement informatique, se réserve le droit d'apporter toute amélioration ou modification à ce produit à n'importe quel moment et sans préavis.

Ce manuel et le logiciel décrit dans le manuel sont copyright de DnS, tous droits réservés.

Toute copie, reproduction, ou traduction partielles ou intégrales de ce document sur un support quel qu'il soit sont interdites sans autorisation écrite de :





DnS Software Development

Am Walde 3a



D-28816 Stuhr

Allemagne





A propos de garantie :



DnS ne prend aucune responsabilité vis à vis de la qualité de ce mode d'emploi, de son caractère utilisable, ni de son adéquation avec un objectif donné.

Burn It a été développé et homologué avec le plus grand soin. Cependant, les auteurs ne se portent pas garants contre les dommages qui pourraient résulter directement ou indirectement de l'utilisation de Burn It. ceci est valable pour le mode d'emploi et les programmes joints.







Vous utilisez ce programme à vos risques et périls !



BurnIt		BurnIt 
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